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In dem Fachbuch analysieren renommierte Autoren rund 30 Filme unter
psychodynamischen Gesichtspunkten: Wie weicht die Darstellung in den Medien
von der Wirklichkeit ab? Und wie verändern sich Zuschauer, wenn sie damit
konfrontiert sind? Am Beispiel bekannter und neu zu entdeckender Filme zeigen
sie auf, wie sich virtuelle Realitäten, Konstrukte, Traumbilder und künstliche
Wesen auf die Wahrnehmung des Zuschauers auswirken. Die Texte sind so
geschrieben, dass sie auch für „psychoanalytische Laien“ verständlich und
spannend zu lesen sind.
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Editorial Review

Review

“... Die Publikation ähnelt so beinahe schon einem Handbuch, das durch spannende Beiträge die Leserschaft
in das Vergnügen der psychoanalytischen Filmlektüre einübt und darüber hinaus weitgehende Hilfestellung
leistet für solche Leserinnern und Leser, die ihr Interesse durch die Sichtung der besprochenen Filme, durch
den Besuch von Kinovorführungen und Publikumsgesprächen oder auch durch die fortgesetzte Lektüre von
Forschungsliteratur vertiefen wollen.” (Peter Scheinpflug, in: Freiburger literaturpsychologische Gespräche.
Jahrbuch für Literatur und Psychoanalyse, Jg. 35, 2016)

<

"... Dieses faszinierende, lohnende Buch ist ebenso lehrreich wie amüsant und kann allen Filmliebhabern und
Personen, die sich mit Filmen auseinandersetzen, wärmstens empfohlen werden." (Priv. Doz. Dr. med. habil.
Thomas Jansen, in: Kosmetische Medizin, 2012, Issue 6)

From the Back Cover

Zu den wesentlichen Qualitäten des Kinos gehört es, die Wirklichkeit in Frage stellen zu können, mit
Identitäten zu spielen und Traumwelten zu inszenieren. Damit eröffnet das Kino für uns Zuschauer neue
Erfahrungs- und Erlebnisräume. In den vergangenen Jahrzehnten haben technische Fortschritte,
leistungsfähigere Mikrochips und die rasanten Entwicklungen im Internet das menschliche Leben bis in die
persönlichsten Bereiche verändert - und auch die Produktion von Filmen revolutioniert. Seit einigen Jahren
kann man eine deutliche Zunahme der Parallelwelten im Kino erkennen; vor allem viele große Blockbuster
spielen in einer nicht mehr realen Welt. 30 Kinofilme werden daraufhin untersucht, in welcher Weise diese
kulturellen Entwicklungen im Film thematisiert werden. Was erleben wir als Zuschauer/-innen? Beeinflussen
Kinofilme unsere Einstellungen zur Realität? Verändert sich durch die Virtualität unsere Identität? Gibt es
überhaupt einen Zusammenhang?

 

Soljaris (1972) - Welt am Draht (1973) Westworld (1973) - Der gekaufte Tod (1980) - Blade Runner (1982)
- Videodrome (1983) - Brazil (1985)  - Purple Rose of Cairo (1985) - Total Recall (1990) - Bis ans Ende der
Welt (1991) - Ghost in the Shell (1995) - Strange Days (1995) - Gattaca (1997) - Virtual Nightmare – Open
your Eyes (1997) - Dark City (1998) - Die Truman Show (1998) - Pleasantville (1998) - eXistenZ (1999) -
Matrix (1999; 2003;2003) - The 13th Floor (1999) - The Cell (2000) - Thomas est amoureux (2000). –
Künstliche Intelligenz (2001) - Vanilla Sky (2001) - Minority Report (2002) - A Scanner Darkly (2006) -
Inland Empire (2006) - Avatar (2009) - Surrogates - Mein zweites Ich (2009) - Inception (2010)

About the Author
Dr. Parfen Laszig (Heidelberg): Diplom-Psychologe, Psychologischer Psychotherapeut, Psychoanalytiker,
Supervisor, Lehrtherapeut



Users Review

From reader reviews:

Evelyn Looney:

Have you spare time for any day? What do you do when you have a lot more or little spare time? Yeah, you
can choose the suitable activity with regard to spend your time. Any person spent their very own spare time
to take a move, shopping, or went to typically the Mall. How about open or maybe read a book entitled Blade
Runner, Matrix und Avatare: Psychoanalytische Betrachtungen virtueller Wesen und Welten im Film
(German Edition)? Maybe it is to get best activity for you. You already know beside you can spend your
time using your favorite's book, you can more intelligent than before. Do you agree with it has the opinion or
you have different opinion?

William Prentice:

The guide untitled Blade Runner, Matrix und Avatare: Psychoanalytische Betrachtungen virtueller Wesen
und Welten im Film (German Edition) is the guide that recommended to you to read. You can see the quality
of the guide content that will be shown to anyone. The language that article author use to explained their
ideas are easily to understand. The article writer was did a lot of analysis when write the book, therefore the
information that they share for you is absolutely accurate. You also could get the e-book of Blade Runner,
Matrix und Avatare: Psychoanalytische Betrachtungen virtueller Wesen und Welten im Film (German
Edition) from the publisher to make you considerably more enjoy free time.

Joseph Sutton:

Is it anyone who having spare time after that spend it whole day by means of watching television programs
or just lying on the bed? Do you need something new? This Blade Runner, Matrix und Avatare:
Psychoanalytische Betrachtungen virtueller Wesen und Welten im Film (German Edition) can be the
solution, oh how comes? The new book you know. You are consequently out of date, spending your time by
reading in this completely new era is common not a geek activity. So what these textbooks have than the
others?

Penny Laughlin:

What is your hobby? Have you heard that question when you got scholars? We believe that that query was
given by teacher with their students. Many kinds of hobby, All people has different hobby. And you also
know that little person just like reading or as looking at become their hobby. You have to know that reading
is very important in addition to book as to be the point. Book is important thing to add you knowledge,
except your personal teacher or lecturer. You get good news or update with regards to something by book.
Different categories of books that can you decide to try be your object. One of them is niagra Blade Runner,
Matrix und Avatare: Psychoanalytische Betrachtungen virtueller Wesen und Welten im Film (German
Edition).
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